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Spis tresci



Wstep

Proponuje si¢ rozpocza¢ pisanie pracy w przygotowanym szablonie.

Praceg nalezy rozpocza¢ od wstgpu, zwartego wprowadzenia w temat pracy. Przedstawié
cele pracy z nawigzaniem do dziedziny przedmiotowe] oraz sposobu rozwiazania pro-
blemu. Uzasadni€ potrzeby i sposob zastosowania uzyskanych wynikow. Przedstawi¢ uktad
1 stresci¢ zawartosSC rozdziatow (2-3 zdania na rozdziat). Zaleca sig, aby tekst wstepu nie
przekraczal dwoch stron.



Rozdzial 1. Tytul rozdziatlu
1.1 Tytul podrozdziatu

W procesie dyplomowania tekst pracy jest przetwarzany elektronicznie za posrednictwem
systemoéw USOS APD (Archiwum Prac Dyplomowych) oraz JSA (Jednolity System An-
typlagiatowy). Plik pracy zapisany w formacie ,,pdf” powinien mie¢ nazwe¢ nadang wg
schematu opisanego na stronie https://usosapd.wat.edu.pl/. Aktualnie jest to: ,,WAT, mysl-
nik, numer indeksu studenta, mysinik, data wystania w formacie dd-mm-rrrr”, np. ,,WAT-
12345-01.05.2024.pdf”. Plik nalezy umiesci¢ w systemie USOS APD poprzez indywidu-
alne konto Dyplomanta.

Do pracy mozna dotaczy¢ dodatkowe pliki w formacie ,,docx”/,,pdf”” oraz spakowane w
archiwum ,,zip” w przypadku innych formatéw.

1.2 Tytul podrozdziatu

W tekscie pracy kolejne watki tematyczne nalezy oddziela¢ poprzez podziat na akapity.
W strukturze pracy zalecane jest:

* ograniczenie podziatu na 4-6 rozdziatow;
* rozpoczynanie kazdego rozdziatu od nowej strony;
* stosowanie nie wigcej niz dwéch poziomoéw zaglebien w podrozdziatach;

* w przypadku wprowadzenia podrozdzialéw wyrdznienie co najmniej dwéch na da-
nym poziomie zaglebienia.

Praca powinna zawiera¢ oryginalny tekst. W przypadku cytowania nalezy stosowac przy-
pisy dolne'. W przypadku odwotania do literatury lub Zrédet internetowych nalezy wsta-
wia¢ odsytacze do odpowiednich pozycji z bibliografii, np. [?].

Wszystkie skrty w pracy, przy pierwszym ich uzyciu, powinny by¢ rozwinigte (wyja-
Snione). Pojedyncze litery z konica wierszy moga byC przeniesione na poczatek kolejnych
wierszy poprzez wprowadzenie tzw. ,,twardej spacji” pomig¢dzy ta literg a kolejnym wyra-
zem (np. w edytorze LaTeX poprzez wstawienie znaku ~). Zaleca si¢ wykonanie tej czyn-
nosci przed zapisem pracy do pliku w formacie PDF.

Prace moga konczy¢ spisy rysunkdw i1 tabel — zalecane jest ich wprowadzenie w przypadku
wystapienia duzej liczby rysunkéw lub tabel w tekscie pracy (powyzej 10). Praca moze by¢
uzupetniona zatacznikami. W przypadku braku wystarczajacej liczby rysunkéw, tabel lub
zalacznikéw, nalezy usunac ich spisy ze struktury dokumentu oraz spisu tresci.

'Przyktad przypisu dolnego


https://usosapd.wat.edu.pl/

Rozdzial 2. Edycja pracy

2.1 Zasady formatowania tekstu

2.1.1 Teksti tytuly
Dla tekstu, tytutéw, podpisdw nalezy stosowac style zdefiniowane w tym szablonie.
1) Styl dla tekstu rozdziatu: normalny;
2) Style dla tytutéw rozdziatéw, podrozdziatéw i punktow:
* tytul wprowadzenia, podsumowania 1 spisOw: (polecenie \chapter*),
* tytul rozdziatu: (polecenie \chapter),

e tytul podrozdziatu: (polecenie \section),

e tytul punktu w podrozdziale: (polecenie \subsection);
3) Styl numerowania: (otoczenie listy enumerate);

4) Styl wypunktowania: (otoczenie listy itemize).

Obowiazuje uklad lustrzanych margineséw stron przewidziany do wydruku dwustronnego:
gérny 2,5 cm, dolny 2,5 cm, wewngtrzny 2,5 cm, zewngtrzny 2 cm, na oprawe 0,5 cm.
Strony numerowane w nagléwku przy marginesie zewngtrznym.

2.1.2 Podpisy obiektow

Tabele i rysunki nalezy wysrodkowac. Dla podpiséw stosowane sa odpowiednie polecenia
z otoczenia table 1 tabular oraz figure:

* nazwa tabeli umieszczona ponad tabela (polecenie \caption w otoczeniu table);
* podpis rysunku umieszczony pod rysunkiem (polecenie \caption w otoczeniu figure);
* pod tabela/rysunkiem Zrodto rysunku lub danych w tabeli (polecenie \source).

Numeracja tabel 1 rysunkéw powinna by¢ ciagla 1 automatyczna w calej pracy.
Formatowanie rysunku przedstawiono na rys. ??, a sposéb formatowania tabeli pokazano
na przyktadzie tab. 2?.

Tab. 2.1. Nazwa tabeli

Lp. Kolumnal Kolumna2 Kolumna3
1.
2.

Zrédto: badania wiasne. Jezeli dane pochodza z literatury lub zasob6éw sieci Internet, nalezy podaé ich zrédto. W in-

nym przypadku mozna podaé: opracowanie wiasne.
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Rys. 2.1. Podpis rysunku

Zrédto: badania wiasne. Jezeli dane pochodza z literatury lub zasob6w sieci Internet, nalezy podaé ich zrédto. W in-

nym przypadku mozna podaé: opracowanie wiasne.

2.1.3 Wzory

Dla wzoréw zaleca si¢ stosowac otoczenie equation co zapewni ich wySrodkowanie oraz
numeracj¢ automatyczng 1 ciaglta w catej pracy, wyréwnana do prawej strony. W celu od-
wotania w pracy do wzoru nalezy nadawaé wzorom etykiety poleceniem \label. Przyktad
numerowania i odwotania do wzoréw przedstawiono na podstawie wzoru (27?):

m [
Y a;<li=T1n (2.1)
j=0

2.2 Kod programu i pseudokod algorytmow

Kody Zrédtowe (etykieta Kod) oraz algorytmy lub pseudokody (etykieta Alg) umieszcza
si¢ odpowiednio w otoczeniach Istlisting 1 algorithm, z numeracja wierszy w pierwszej
kolumnie. Ponad to:

* nazwa kodu Zrédtowego umieszczona nad kodem,
* nazwa algorytmu umieszczona nad algorytmem,

* 7rodto kodu lub algorytmu pod tym kodem lub algorytmem.

Kod. 2.1. Nazwa kodu Zrodlowego

1 int silnia (int a)

2 {

3 return (a == 1) ? a : a * silnia(a-1);
4 }

Zrédto: badania wiasne. Jezeli dane pochodza z literatury lub zasob6w sieci Internet, nalezy podaé ich zrédto. W in-

nym przypadku mozna podaé: opracowanie wtasne.



Alg. 2.1. Nazwa algorytmu

1 WEJSCIE: tablica tab o n elementach
2 WYJSCIE: posortowana tablica tab

3 DLA i< 1DOn POWTARZAJ

4 wczytaj tabli|

5 DLA i< 1DOn POWTARZAJ

6 DLA j< i+ 1DOn POWTARZAJ

7 JEZELI tablj] < tab[i—1] TO
8

pom < tab|j|
9 tab|j] < tab[j—1]
10 tab[j — 1] + pom

11 ZWROC tab

Zrédto: badania wiasne. Jezeli dane pochodza z literatury lub zasob6éw sieci Internet, nalezy podaé ich Zrédto. W in-

nym przypadku mozna podaé: opracowanie wiasne.



Podsumowanie

Podsumowanie powinno nawiazywac do tematu i celéw pracy. Zaleca si¢, aby zawierato
syntetyczne podsumowanie wynikéw z odniesieniem do stopnia realizacji oraz wskaza-
niem najwazniejszych osiagnig¢ i1 stabszych stron pracy. Moze réwniez obejmowaé omo-
wienie podobienstw i1 réznic migdzy uzyskanymi a publikowanymi wynikami innych auto-
row. Ponadto, winno przedstawiac dalsze interesujace kierunki rozwoju pracy.
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Spis rysunkow



Spis tabel

11



12

Spis algorytmow



Spis kodow Zrédlowych
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